
LIVRODE REGRAS





1.1.1. Considera-se o Circuito RETAKE como sendo uma competição para o jogo Counter-Strike: 
Global Offensive, consistindo esta em Qualificadores, Fases Regulares e Playoffs.
1.1.2. O qualificador fechado irá apurar as 5 equipas regulares da Competição, sendo que a equipa 
vencedora da temporada anterior se encontra automaticamente convidada. Todos os restantes 
qualificadores irão determinar quais as equipas que se juntam em determinada Fase/Ronda 
(TAKE #).
1.1.3.1.1.3. As fases regulares, denominadas de TAKE #, serão jogadas entre 22 de Abril e 14 de Maio de 
2021.
1.1.3.1. Há a possibilidade das equipas terem de se deslocar a um evento ao vivo para a fase 
de Playoffs.



1.5.1. Após término do evento, as equipas vencedoras serão contactadas por parte da 
organização do evento. A entrega dos prémios está sujeita à emissão de fatura/recibo por parte 
das equipas vencedoras, acrescido do imposto legal em vigor em Portugal. Após receção da 
respetiva fatura/recibo os prémios são pagos até 90 dias de calendário a contar desta data.
1.5.2. A emissão dos documentos deve ser efetuado até 31 de Dezembro de 2021, caso contrário, 
as equipas perdem direito ao pagamento do prémio.







3.1. A Competição irá decorrer entre Abril e Maio de 2021.

3.2. Os primeiros Qualificadores Abertos irão decorrer em Abril de 2021.

3.3. A Fase Regular da Competição, ou TAKE #, irá decorrer entre Abril e Maio de 2021.

3.4. Os Playoffs irão decorrer em Maio de 2021.

3.5.3.5. A Administração poderá, em caso de força maior e em circunstâncias excepcionais, 
devidamente justificadas, prorrogar o termo da época desportiva, assim como expandir ou 
diminuir a sua duração ou suspender total ou parcialmente a Competição.

3.6. O calendário dos jogos de cada equipa será determinado pela Administração, ou Plataforma 
da Competição, e através do DRAFT. O calendário será gerado após se terem identificado todas 
as equipas qualificadas para a Competição e este será divulgado por escrito e/ou através das 
plataformas oficiais.

3.7.3.7. Todos os pedidos de alteração de data e hora de jogos devem ser dirigidos à Organização 
antecipadamente. Esse pedido de alteração só será considerado pela administração se for 
realizado em concordância com todas as equipas afetadas pela alteração. A organização da liga 
reserva ainda o direito de rejeitar pedidos de alteração de data e hora de jogos, mesmo havendo 
acordo entre as equipas e reserva ainda o direito de forçar a alteração de data e hora de jogos, 
mesmo não havendo acordo entre as equipas, desde que dessa alteração não resulte a 
impossibilidade de alguma equipa comparecer ao seu jogo.

3.8.3.8. A Organização irá ter em consideração as competições internacionais de elevada 
importância e ajustar, se necessário, o calendário competitivo de forma a não prejudicar 
nenhuma equipa, ou a sua participação, nestas competições internacionais. 



4.1. Os jogadores só estarão habilitados a jogar após comparência no Discord da Competição 
(https://hyped.at/circuitoretake), salvo situação em que a Organização diga o contrário.

4.2. A presença de todos os jogadores da equipa no TeamSpeak da Competição será obrigatória, 
de forma a podermos comprovar, registar os IPs dos jogadores e registar comunicação das 
equipas.

4.3. O jogador deverá estar presente no servidor de Discord disponibilizado pela Organização até 
30 minutos antes do início calendarizado da partida.

4.4. O iní4.4. O início de cada jogo terá uma tolerância de 10 minutos para além da hora marcada.

4.5. Após a tolerância, será atribuída uma derrota por default à equipa em falta ou que não 
apresente o mínimo necessário de jogadores.





6.1. Os jogadores, ou organizações, devem ter em consideração que poderão ser requisitadas 
gravações em voz e/ou vídeo/imagem, para criação de conteúdo, durante o decorrer da 
Competição. Estas gravações serão editadas pela Organização e comunicadas nas suas redes 
próprias ou de parceiros.

6.2. Nenhum jogador, ou organização, se poderá opor ao pedido da organização, desde que 
realizado com antecedência, para efectuar estas gravações. Queremos com isto levar conteúdo 
único, exclusivo e diferenciado aos espectadores e fãs da Competição.

6.3.6.3. Os jogadores participantes na Competição, em qualquer das suas etapas, assumem que 
tomaram conhecimento do presente regulamento e declaram para todos os efeitos legais 
ceder, gratuitamente e durante o período de 2 anos, os direitos de utilização de som e imagem, 
tais como: logotipo e imagens dos jogadores da equipa, comunicação durante jogos das 
equipas, entrevistas, e outros, autorizando a sua reprodução, publicação, adaptação, utilização 
ou reutilização nos meios, nacionais ou internacionais, que a Organização ou os seus 
patrocinadores utilizarem, diretamente ou através de terceiros, para publicitar, divulgar ou 
prpromover a respectiva Competição, nomeadamente, no seu sítio da Internet, stream ou em 
qualquer outro meio de comunicação próprio ou de parceiros.

6.4. Poderá ser pedido aos jogadores que entrem numa plataforma, a definir pela organização, 
e que liguem a sua câmara (webcam, telemóvel ou outra) durante as suas partidas oficiais. 
Queremos com isto levar até aos espectadores uma experiência mais próxima de um evento ao 
vivo e mostrar as emoções dos jogadores enquanto competem.









10.1. A Administração e a Organização do Torneio reservam para si o direito de alterar e aplicar 
qualquer nova regra antes e durante a duração do Torneio. Este tipo de ações inclui, mas não 
estão restringidas a, updates de software, decisões sobre o funcionamento da stream, do 
torneio ou qualquer outra atividade terciária que possa ocorrer organizada pela administração 
durante o torneio. Inclui ainda qualquer tipo de penalização que a organização decida aplicar 
com base no bom senso e bom funcionamento do torneio, mesmo não tendo especificado nem 
antevisto o problema em questão e a penalidade aplicada. Aos participantes, pedimos que leiam 
atatentamente todo o regulamento e que compreendam que, mais do que regras, este texto serve 
de linha de orientação para assegurar o fair play e o bom funcionamento do torneio, pelo que, 
em casos extremos, a organização reserva o direito de se desviar ou aumentar estas regras. 

10.2. Todo o conteúdo presente neste regulamento é propriedade da Gamers Media e Hyped, Lda, 
e é protegido pelas leis de direitos autorais. É expressamente proibido a sua cópia, reprodução, 
difusão, transmissão, utilização, modificação, venda, publicação, distribuição ou qualquer outro 
uso, na totalidade ou em parte, em qualquer tipo de suporte, fora dos casos previamente e 
expressamente previstos pela nossa entidade ou sem prévia autorização nossa por escrito. 
Excetuam-se a esta interdição os usos livres autorizados por lei, nomeadamente o direito de 
citação, desde que claramente identificada a sua origem. 

10.3. O email 10.3. O email oficial da Competição é lets@retake.gg.

10.4. Este documento foi revisto pela última vez a 21 de Março de 2021.


